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Gamen, Zocken, Daddeln é

Was haben wir uns dabei gedacht:

A Wir wollten mit dem Thema bewusst auch
Stadtbibliotheken und Schulbibliotheken ansprechen

A Wettbewerb wollte motivationale und_didaktische
t 20SYUAlltfS RS&4 aSRAdzYa a{
und neue Wege aufzeigen, die fur IK wichtig sind

A Nicht nur die digitalen HigindAngebote, sondern
ganz bewusst alle medialen Formen und Formate,
Konzepte und didaktischen Ansatze waren erwinscht
(von Brettspielen bis G hnitzeljagd und VR)




Gamen, Zocken, Daddeln é

Was haben Sie fir heute zu erwarten:

A Insgesamt 17 Einreichungen

A Ganz viele tolle Ideen, die fiir Sie wichtig sind unc
zu denen Sie sich in dBostersessiogern
austauschen kénnen

A 3 Gewinner, die hier ihr Projekt vorstellen werden




Zum Ablauf :

Jury undBewertung(ca. 5 Min.)

Prasentationendes 3.Platzeg(15 Min.) und 2Platzeq15 Min.)

Postersessiomller Einreichungen(bis 15:40)

Prasentationdes 1.Platzeq15 Min.)

Siegerehrungler erstendrei Platze(5 Min.)




Jury und Bewertungskriterien

Die Mitglieder der Jury:

A ChristophDeeg

A JenniferHale

A Prof. Dr. AntjMichel
A CordulaNotzelmann
A Dr. Anke Wittich




Jury und Bewertungskriterien

Die Kriterien:

A Innovationskraft
A Vorbildcharakter (Ubertrag Nachnutzbarkeit)
A Umsetzung und Nutzung in der Praxis




Bewertungsablauf

Zweistufiges
Verfahren

Nennung
Beste5 mit
1 bis5
Punkten

Ermittlung
der 5 am
besten
bewerteten

Nennung
Beste3 mit
1 bis3
Punkten

Ermittlung
der Platze
1 bis3




And the W nner | S é

1.Platz 2. Platz  3.Platz

Universitatsbibliothek
Braunschweig

Lost in Antarctica
(Dr. Simon&iblen

F £ 5
= e e




And the Wi nner | S é

1.Platz 2. Platz  3.Platz

Blchereizentrale Universitatsbibliothek
SchleswigHolstein Braunschweig
Fake Hunter Lost in Antarctica

(KathrinRecklingFreitag (Dr. Simoneibler)

F £ 5
= e e




Postersession s 15:20

Your Subtitle Goes Here




